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1. 시계디자인

- 기본적으로네개의버튼과
시계화면으로구성

시계화면은각모드별로다르므
로각모드별로설명함.

- Start : 시작/일시정지, +버튼
- Reset : 초기화, -버튼
- Select : 선택, 모드진입버튼
- Mode : 화면전환, 저장, 취소

버튼
- Hold (Btn) : (Btn)을 2초간누름.



2. TimeKeeping
Mode (기본모드)

- ⓛ 현재설정알람개수를표시
- ② 현재남은D-day를표시
- ③ 현재시각(시 : 분)을표시
- ④ 현재시각(초)를표시
- ⑤ 현날짜(년, 월, 일)를표시
- ⑥ 현날짜에대한요일을표시
- Start, Reset : 비활성화
- Select : 현재시각, 날짜정보

설정모드진입버튼
- Mode : 다음화면전환버튼
- Hold Mode : 6가지기능중

4가지기능설정모드진입

①
②

④③

⑤ ⑥



2. TimeKeeping
Mode (시간설정)

- ⓛ 비활성화
- ② 비활성화
- ③ 설정시각(시 : 분)을표시
- ④ 설정시각(초)를표시
- ⑤ 설정날짜(년, 월, 일)를표시
- ⑥ 비활성화
- Start : 해당항목값 + 1 
- Reset : 해당항목값 -1
- Select : 항목변경 (시 -> 분 -> 초

-> 년 -> 월 -> 일 -> 시)
- Mode : 저장버튼
- Hold Mode : 입력취소

①
②

④③

⑤ ⑥



2. TimeKeeping
Mode (기능설정)

- ⓛ , ② 비활성화
- ③ 설정할 4개의기능표시

[기능1 : Timekeeping 고정]
[기능2]  : [기능3][기능4] 

- ④, ⑤,  ⑥ 비활성화
- Start, Reset : +, -버튼
- Select : 항목변경 (기능2 ->

기능3 -> 기능4 -> 기능2)
- Mode : 저장버튼
- Hold Mode : 입력취소
- 기능 1~4 순서대로화면순서가

정해진다.

①
②

④③

⑤ ⑥



3. Stopwatch
Mode (기본모드)

- ⓛ 현스톱워치시각표시
- ② 스톱워치기록리스트표시

- Start : 스톱워치시작
- Reset : 스톱워치& 기록초기화
- Select : 현재시간기록
- Hold Select : 기록확인모드로

진입함
- Mode : 다음화면전환

①

②



3. Stopwatch
Mode (Start 상태)

- ⓛ 현스톱워치시각표시
- ② 스톱워치기록리스트표시

- Start : 스톱워치일시정지
- Reset : 스톱워치& 기록초기화
- Select : 현스톱워치시각기록
- Mode : 비활성화
- Hold Mode : 모든기능취소후,

Stopwatch 기본모드로돌아감

①

②



3. Stopwatch
Mode (기록확인)

- ⓛ 현스톱워치시각표시
- ② 스톱워치기록리스트표시
- ③ 현재표시하고있는기록

포인터표시
- Start : 포인터값 + 1 (내려감)
- Reset : 포인터값 - 1 (올라감)
- Select : 비활성화
- Hold Mode : 모든기능취소후,

Stopwatch 기본모드로돌아감
- 포인터값에따라③의위치, 출력

리스트가계속갱신됨.

①

② ③



4. Timer Mode
(기본모드)

- ⓛ 현타이머시각표시

- Start : 타이머시작
- Reset : 타이머초기화
- Select : 타이머설정모드진입
- Mode : 다음화면전환

①



4. Timer Mode
(설정모드)

- ⓛ 현타이머시각표시
- ② 선택된항목표시

- Start : 해당항목값 + 1 
- Reset : 해당항목값 - 1 
- Select : 항목변경 (시 -> 분 -> 초

-> 시)
- Mode : 저장버튼
- Hold Mode : 모든기능취소후,

Timer 기본모드로돌아감

① ②



4. Timer Mode
(Start 상태)

- ⓛ 카운트다운하고있는
현타이머시각표시

- Start : 타이머일시정지
- Reset : 타이머초기화
- Select : 비활성화
- Mode : 다음화면전환
- Hold Mode : 모든기능취소후,

Timer 기본모드로돌아감
- 타이머가 0초에도달하면버저가

울린다. 울리는버저는아무버튼
을눌러멈춘다.

①



5. D-day Mode
(기본모드)

- ⓛ 현재설정된D-day 날짜표시
- ② 남은D-day 일수표시

- Start, Reset : 비활성화
- Select : D-day 설정모드진입
- Hold Select : 설정한D-day를삭

제한다.
- Mode : 다음화면전환

①

②



5. D-day Mode
(설정모드)

- ⓛ 현재설정된D-day 날짜표시
- ② 남은D-day 일수표시
- ③현재표시하고있는항목표시
- Start: 해당항목값 +1
- Reset : 해당항목값 -1
- Select : 항목변경 (년 -> 월 -> 일

-> 년), 해당항목에테두리가생김
- Mode : 다음화면전환
- Hold Mode : 모든기능취소후,

D-day 기본모드로돌아감

①

②

③



6. Alarm Mode
(기본모드)

- ⓛ 현알람시각표시
- ② 현알람리스트표시

- Start, Reset : 비활성화
- Select : 알람설정모드진입
- Hold Select : 알람선택모드진입
- Mode : 다음화면전환
- Hold Mode : 모든기능취소후,

Alarm 기본모드로돌아감
- 설정된알람과현재시각이같으

면알람버저가울림. 이는아무
버튼을눌러정지.

①

②



6. Alarm Mode
(설정모드)

- ⓛ 설정중인알람시각표시
- ② 현알람리스트표시
- ③ 현재항목표시

- Start : 해당항목값 +1
- Reset : 해당항목값 -1
- Select : 항목변경 (시 -> 분 -> 초

-> 시), 해당항목에테두리표시.
- Mode : 저장
- Hold Mode : 모든입력취소후,

Alarm 기본모드로돌아감

①

②

③



6. Alarm Mode
(선택모드)

①

②

- ⓛ 현알람시각표시
- ② 포인터위치에따른현재

알람리스트표시
- ③ 현재표시하고있는알람

포인터표시
- Start : 포인터 +1
- Reset : 포인터 -1
- Select : 포인터가가리키는

알람삭제
- Hold Select : 알람선택모드진입
- Mode : 다음화면전환
- Hold Mode : 모든기능취소후,

Alarm 기본모드로돌아감

③



7. AlarmCustom
Mode (기본모드)

- ⓛ 선택된알람의볼륨표시
- ② 선택된알람의간격표시
- ③ 현재알람리스트표시

- Start, Reset : 비활성화
- Select : 알람설정모드진입
- Hold Select : 알람선택모드진입
- Mode : 다음화면전환
- Hold Mode : 모든기능취소후,

AlarmCustom 기본모드로돌아감

① ②

③



7. AlarmCustom
Mode (선택모드)

- ⓛ 선택된알람의볼륨표시
- ② 선택된알람의간격표시
- ③ 현재표시하고있는알람

포인터표시
- ④포인터위치에따른현재

알람리스트표시
- Start : 포인터 +1
- Reset : 포인터 -1
- Select : 알람선택및커스텀설정
- Mode : 다음화면전환
- Hold Mode : 모든기능취소후,

AlarmCustom 기본모드로돌아감

① ②

③ ④



7. AlarmCustom
Mode (설정모드)

① ②

③ ④

- ⓛ 선택된알람의볼륨표시
- ② 선택된알람의간격표시
- ③ 현재표시하고있는알람

포인터표시
- ④포인터위치에따른현재

알람리스트표시
- Start : 해당항목값 +1
- Reset : 해당항목값 -1
- Select : 항목전환 (간격 <-> 볼륨)
- Mode : 저장
- Hold Mode : 모든기능취소후,

AlarmCustom 기본모드로돌아감



8. 기타사항

● Time Out

- 그어떤동작을하지않은지 10분이지나면모든기능이취소되고, 반드

시 Timekeeping 화면의기본모드로돌아간다.



9. 빌드문서

● 개발환경

○ Windows 10 x86

○ Intellij with java 

○ JAVA JDK 1.8



9. 빌드문서

build.gradle 파일내용이이와같은지확인



9. 빌드문서

intellij 우측Gradle 탭클릭

프로젝트명 -> Tasks -> build -> jar 더블클릭

정상적으로 jar 파일생성되었는지확인
(intellij 하단 run 탭)



9. 빌드문서

intellij 좌측프로젝트 explorer의프
로젝트명 -> build -> libs 안에 jar 파
일생성되었는지확인



9. 빌드문서

jar 파일실행방법

1. 더블클릭하여실행

1. jar 파일우클릭 -> 바로가기만들기

바로가기파일우클릭 -> 속성 -> 대상탭맨앞에 java -jar 붙이고확인

바로가기파일더블클릭



QnA


